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一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 

日本ゲーム大賞 2024 経済産業大臣賞 

「プレイステーションⓇ」 
 

「日本ゲーム大賞 2024（Japan Game Awards 2024）」（主催：一般社団法人コンピュータエンター

テインメント協会、略称：CESA、会長：辻󠄀本 春弘）では、「プレイステーションⓇ」を本年度の「経済産業大

臣賞」に決定し、本日発表いたしました。 

 「経済産業大臣賞」は、本来ゲーム産業の発展に寄与された「人物」や「団体」を対象とする賞ですが、ゲーム

文化の礎を作られたプレイステーションの不朽の貢献を鑑み、また、プレイステーションに携わった全ての方に敬意

を表し、今年の「経済産業大臣賞」に選出しました。 

授賞理由は以下の通りです。 
 

1994 年に発売され、今年 12 月に 30 周年を迎える初代プレイステーション。 

メディアに CD-ROM を採用し高騰するソフトの価格を下げ、さらにはレコードショップやコンビニなどの

新たな販路を活用することで、ゲームファンの層を広げるとともに、さまざまなゲームメーカーやタイトル

の参入により一世を風靡。ゲーム市場に大きな変化をもたらしました。 

テクスチャーマッピングによる 3D グラフィックを実現した次世代高性能ビデオゲーム機として、開発者

の表現の可能性を広げるとともに、新たなゲーム体験をファンに届け、据え置き型としては初めて世界

累計出荷台数が 1 億台を超える一大ベストセラーになるなど、日本のゲーム産業の発展に貢献。 

また、現行のプレイステーション５に至るまで 30 年の長きにわたり産業をけん引されてきた点も 

評価され、経済産業大臣賞の授賞となりました。 

■経済産業大臣賞について 

「経済産業大臣賞」は、日本のコンピュータエンターテインメントソフトウェア産業の成長・発展に寄与し、多大

なる貢献をされた人物や団体などに贈られる賞として、2008 年に設立されました。 

選考にあたっては日本ゲーム大賞選考委員による審査を行い、授賞作品を決定しております。 

 

「経済産業大臣賞」の発表の模様は「日本ゲーム大賞 2024 発表授賞式」の 

アーカイブで視聴できます。 

URL： https://youtube.com/live/RkFqZ6jh4Fo 

 

■日本ゲーム大賞 2024 公式サイト：https://awards.cesa.or.jp/ 

■ロゴ・授賞マーク：https://awards.cesa.or.jp/download/ 

■東京ゲームショウ 2024 公式サイト: https://tgs.cesa.or.jp/ 
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【経済産業大臣賞 歴代受賞者】 
※表内の受賞者の肩書きは当時のものです。 

年度 受賞　

2023 ファミリーコンピュータ

2022 宮崎 英高 氏

2021 シブサワ・コウ 氏

2020 あつまれ どうぶつの森 開発チーム

2019 大乱闘スマッシュブラザーズ プロジェクトチーム

2018 Nintendo Switch開発チーム

2017 Pokémon GOプロジェクトチーム

2016 ドラゴンクエスト30周年プロジェクトチーム

2015 桜井 政博 氏 （有限会社ソラ 代表）

2014 日野 晃博 氏 (株式会社レベルファイブ 代表取締役社長/CEO)

2013 パズル&ドラゴンズ開発チーム

2012 ニンテンドー3DS開発チーム

2011 石原 恒和 氏　(株式会社ポケモン 代表取締役社長）

2010 堀井 雄二 氏 （ゲームデザイナー ）

2009 モンスターハンター開発チーム

2008 宮本 茂 氏 （任天堂株式会社）


