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〈報導相關資料〉            2020 年 9 月 26 日 

經濟產業大臣獎 
 

“Animal Crossing: New Horizons 開發團隊” 

 
   

一般社團法人電腦娛樂協會 
 

「2020 日本遊戲大獎（Japan Game Awards 2020）」（主辦單位：一般社團法人電腦娛樂協會，簡稱：

CESA，會長：早川英樹）決定將『2020 日本遊戲大獎 經濟產業大臣獎』，頒發給「Animal Crossing: 

New Horizons 開發團隊」。得獎理由如下。 

 

 

【得獎理由】 
     

本作品的時間和現實一樣流逝，玩家在各自的無人島，隨心所欲地度過每一天。 

玩法因人而異，像是抓昆蟲、釣魚、和居民交流、收集多種道具、設計島上等。玩家透過社群網站

熱烈地發送資訊、交換資訊，去各種人的島上遊玩等，促進玩家之間的交流。 

 

此外，網紅和名人身為玩家舉辦的活動備受矚目，玩家主動發送的資訊引發交流，不僅日本國內，

在全世界發展成堪稱社會現象的運動。 

 

不少玩家因為本作品，相隔許久再以家用遊戲機遊玩，而且有許多玩家表示是第一次購買家用遊戲

機，隨著「Nintendo Switch」主機的銷售數量大幅成長，攜帶專用的「Nintendo Switch Lite」以

和軟體同時上市的新色「珊瑚色」為主，亦受到許多女性買家喜愛，如今人氣不墜，大幅擴大遊戲

玩家的族群。 

 

此外，實際存在的各種品牌、企業活用遊戲內功能「我的設計」，能夠設計自己專屬的服裝等，在線

上向玩家公開。國外的知名美術館將館藏品道具化，提供數據等， 

包含受到其他領域的粉絲關注這一點在內，對於本產業的發展貢獻良多這一點獲得好評，因而得獎。 

 

 

「日本遊戲大獎 經濟產業大臣獎」是基於近年來製作、發表的作品成績，頒發給有助於日本電腦娛樂軟

體產業的成長、發展，貢獻良多的人或團隊的獎項，設立於 2008 年。評選由日本遊戲大獎評選委員，進

行嚴格的審查之後決定。 
  
 
   
 

公佈情況可透過典藏影片中觀看。 https://youtu.be/RNH7pcen5kQ 
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