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〈报道相关资料〉        2020 年 9月 26日 

经济产业大臣奖 
 

“Animal Crossing: New Horizons 开发团队” 

 
  

一般社团法人日本电脑娱乐协会 
 

“日本游戏大奖 2020（Japan Game Awards 2020）”（主办：一般社团法人计算机娱乐协会，简称：CESA、

会长：早川英树）此次确定“Animal Crossing: New Horizons 开发团队”荣获“日本游戏大奖 2020 

经济产业大臣奖”。其获奖理由如下。 

 

【获奖理由】 
     

本作品中，玩家将在与现实同时进行的世界里，在自己的无人岛上随性自在地度过每一天。 

从捕虫、垂钓、居民之间的交流，到收集丰富的物品、小岛开发设计等，为玩家提供各式各样的乐

趣。玩家通过 SNS 积极发布、交换信息，前往不同玩家的无人岛做客等，促进游戏玩家之间的交

流。 

 

此外，网络红人、名人作为用户主办的活动亦备受关注等等，通过以用户自主发布的信息为起点

开展交流，在日本国内及全球掀起了可称为社会现象的热潮。 

 

许多玩家以本作品为契机重回了主机游戏机的游戏，还有许多玩家首次购买主机游戏机，

“Nintendo Switch”主机的销售数量也获得大幅增长，同时，便携式的“Nintendo Switch Lite”

中，与软件同步发售的新颜色“珊瑚色”为主的机型获得了众多女性顾客的青睐，如今仍然颇受

欢迎，极大扩展了游戏用户群体。 

 

同时，许多实体品牌及企业更运用游戏中“我的设计”功能，设计独创服装，并在网络上面向其

他玩家公开。海外知名美术馆也将馆藏品制作为游戏中的物品，并提供相关数据， 

获得了不同领域粉丝的关注，为相关产业的发展做出了巨大的贡献，因此最终获得了该奖项。 

 

 

“日本游戏大奖 经济产业大臣奖”是通过近年来制作并发表的作品成果，表彰为日本计算机娱乐软件产

业的成长及发展做出巨大贡献的人物及团队的奖项。该奖项于 2008年设立。选拔由日本游戏大奖选拔委

员进行严格审查后确定。 
 
  
 
  
 

发表情况可通过视频存档中观看。 https://youtu.be/RNH7pcen5kQ 
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