
 

公式サイト：http://awards.cesa.or.jp/ ロゴ・受賞マーク：http://awards.cesa.or.jp/overview/index.html 

【日本ゲーム大賞に関するお問い合わせ先】 
◆9月 20日（日）まで：「東京ゲームショウ 2015 プレスルーム」 TEL：043-296-4183／FAX：043-296-4184 
◆9月 24日（木）以降：「日本ゲーム大賞事務局（CESA事務局内）」 TEL：03-6302-0466／FAX：03-6302-0968 

e-mail：awards@cesa.or.jp 
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経済産業大臣賞 
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一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 

 

「日本ゲーム大賞 2015（Japan Game Awards 2015）」（主催：一般社団法人コンピュータエンターテインメ

ント協会、略称：CESA、会長：岡村秀樹）では、桜井雅博氏（有限会社ソラ 代表)を「日本ゲーム大賞 

2015 経済産業大臣賞」に決定しました。 
 

本日、東京ゲームショウ 2015(会場：幕張メッセ)内にて発表授賞式を執り行い、桜井氏へ賞状が授与されました。 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

【受賞理由】  
長年にわたり、数多くのヒット作品を手掛けられ、多くのゲームファンを魅了した作品は、日本のみならず世界にお

いても多数の売上を記録。代表作「大乱闘スマッシュブラザーズ」シリーズでは、任天堂をはじめとする多くの作

品から様々な人気キャラクターを登場させる手法を採用し、一つの作品を通じて数多くの作品の魅力を伝えられ

ました。 
 

更には、ゲームデザイナーの視点で、これまでにない斬新かつ創造性豊かな作品を選考、表彰する『ゲームデザイ 

ナーズ大賞』の審査員長を務められると共にフリーのクリエイターとして、ゲーム音楽のコンサートのプロデュースや 

執筆活動に携わるなど、メーカーを問わず、ゲームの魅力を伝える多岐に渡る活動を通じ、当産業の発展に   

貢献された点が評価されての受賞となりました。 
 

「日本ゲーム大賞 経済産業大臣賞」は、近年に制作・発表された作品の実績から日本のコンピュータエンターテイン

メントソフトウェア産業の成長・発展に寄与し、多大なる貢献をされた人物や団体を称える唯一の賞として、経済産業

省後援のもと、2008 年に設立されました。選考は、日本ゲーム大賞選考委員による厳選なる審査を行い、決定し 

ます。 
 

【経済産業大臣賞 歴代受賞者】 

2014 年：日野 晃博 氏 (株式会社レベルファイブ 代表取締役社長/CEO) 

2013 年：パズル&ドラゴンズ開発チーム（ガンホー・オンライン・エンターテインメント株式会社） 

2012 年：ニンテンドー3DS 開発チーム（任天堂株式会社） 

2011 年：石原 恒和 氏 (株式会社ポケモン 代表取締役社長） 

2010 年：堀井 雄二 氏（ゲームデザイナー ） 

2009 年：モンスターハンター開発チーム（株式会社カプコン） 

2008 年：宮本 茂 氏（任天堂株式会社） 
 
授賞式の模様は下記のサイトで公開しています URL: https://www.filey.jp/tgs/（ID: tgs_press / PASS: press_tgs） 
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