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一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 

 

一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（略称：CESA、会長：鵜之澤 伸、所在地：東京都港区）で

は、「日本ゲーム大賞（Japan Game Awards）」の今年度の「ゲームデザイナーズ大賞2012」を『風ノ旅ビト』（開発

元：thatgamecompany/ 日本国内での発売・販売元：株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント/プラット 

フォーム：PlayStation 3 オンライン配信専用タイトル）に決定しました。 

 
同作品の決定理由として、審査員長の桜井 政博氏（有限会社ソラ代表）は、以下に述べています：  

 

「本作はゲーム目的の提示や画面に表示するインフォ類、会話やテキストの要素などを一切排除しており、 

謎に満ちた世界が広がっています。 

同じ世界を旅する世界の誰かと出会うこともあるのですが、その国や名前、会話なども明らかにされません。 

そして、ただ世界が広がっているという印象を強く残します。 

重厚長大、説明過多になりがちなゲーム制作において、足し算から構成された作品は非常に多くありますが、

必要なこと、それも不必要の中の必然だけで成り立たせた作品はほとんど見ることができません。 

人を選ぶ作品ではありますが、その思い切った姿勢とグラフィックス、サウンド等の総合的なクオリティの高さ 

に評価を受け、2012 年度のゲームデザイナーズ大賞に選ばれました。」 
 

 

 

『風の旅ビト』について 
 
言葉を捨て、心で繋がる"旅"に出よう。『flOw』、『Flowery』を生んだ「thatgamecompany」が贈る、新たな 

ストーリー。 

"言葉"や"文字"を使わず、心のコンパスを頼りに広大な世界を旅する。アナタは、未知の世界で 目覚め、 

砂に沈む古代の文明を見つけます。どこまでも広がる砂漠の中を歩き、滑り、飛んで、進んでいきます。 

時折、アナタと同じ姿のキャラクターと出会う事があるでしょう。 

共に行くか、別れるか。すべては、アナタ次第。 

 

 

 

 「ゲームデザイナーズ大賞」は、クリエイターが作り手の視点から、高い独創性を持ち且つ、ゲームの歴史にそ

の名を刻むべき革新的な作品を選出、称える賞として、2010年から日本ゲーム大賞に新設、今年で第3回目に

なります。選考は、審査員長の桜井氏を含め、日本を代表するトップクリエイター総勢10名の審査を経て、決定

されます。 

 

 

 

 

 

「ゲームデザイナーズ大賞 2012」の大賞は 

『風ノ旅ビト』 
（開発元：thatgamecompany/日本国内での発売･販売元：株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント） 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
クリエイターの視点で見るゲームの魅力を「ゲームデザイナーズ大賞」を通じて、日本ゲーム大賞から引き続き、

発信していく予定です。今後も是非ご期待ください。 
 
 
 

【授賞式の模様や受賞者のフォトセッション画像は下記ダウンロードサイトで公開しています】 

URL： https://www.filey.jp/tgs/ 

（プレス用のIDとPASSの入力が必要です。 ID: tgs_press  PASS: press_tgs ） 
 

【日本ゲーム大賞のロゴおよび各賞の受賞マークは下記からダウンロードできます】 

URL： http://awards.cesa.or.jp/overview/index.html 
 

※ゲームデザイナーズ大賞の詳細については、「日本ゲーム大賞」の公式サイトをご覧ください。 

日本ゲーム大賞」公式サイト：http://awards.cesa.or.jp/ 

 

                      「日本ゲーム大賞」に関するお問い合わせ先                                                  
 

「日本ゲーム大賞」に関する報道関係者からのお問合せ先：  

◆9月 23 日（日）まで(東京ゲームショウ 2012 プレスルーム)：電話：043-296-4308  Fax:043-296-4309 

◆9月 25 日（火）以降：「日本ゲーム大賞事務局（CESA 事務局内）」 電話：03-3591-1431／FAX：03-3591-1422  

e-mail：awards@cesa.or.jp 

「ゲームデザイナーズ大賞 2012」 審査員 （※50音順/敬称省略） 

 審査員名 代表作 所属・肩書き

飯田 和敏 ディシプリン＊帝国の誕生 / 巨人のドシン　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　㈱グラスホッパー・マニファクチュア

イシイジロウ
タイムトラベラーズ / 428 ～封鎖された渋谷で～ /
３年Ｂ組金八先生　伝説の教壇に立て！

㈱レベルファイブ

上田 文人 ＩＣＯ / ワンダと巨像　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 『人喰い大鷲トリコ』クリエイティブディレクター

小川 陽二郎 きみのためなら死ねる / ソニックと秘密のリング / クロヒョウ シリーズ ㈱セガ

神谷 英樹 ベヨネッタ / 大神 / デビルメイクライ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　プラチナゲームズ㈱

河本 浩一
脳を鍛える大人のＤＳトレーニング シリーズ /
ニンテンドー３ＤＳ本体内蔵ソフト （「すれちがいMii広場」等）

任天堂㈱

桜井 政博 大乱闘スマッシュブラザーズ シリーズ / 星のカービィ ㈲ソラ

巧　 舟 逆転裁判 / ゴーストトリック ㈱カプコン

藤澤 仁 ドラゴンクエストⅨ / ドラゴンクエストⅩ ㈱スクウェア・エニックス

三上 真司 アラジン / バイオハザード　　 Tango Gameworks
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