
 
 
 

2010 年 8 月 19 日 
   

「日本ゲーム大賞 2010 アマチュア部門」 
全応募数 201 作品から受賞 9 作品決定！ 

 

「大賞」「優秀賞」「佳作」は、9 月 18 日（土）10:30～ 

「東京ゲームショウ 2010」会場内イベントステージにて発表 
 

社団法人コンピュータエンターテインメント協会 

 

社団法人コンピュータエンターテインメント協会（略称：CESA、会長：和田洋一、所在地：東京都港区西新橋）

が主催する『日本ゲーム大賞2010』の「アマチュア部門」の受賞作品9作品が決定しました。 

 

法人、団体、個人、学生、一般を問わずアマチュアの方が制作されたオリジナルの作品を対象に募集。全応

募作品201作品の中から、企画性、斬新性、ゲームバランス、プログラム、グラフィックを選考基準に、業界誌編

集者、クリエイターによる第１次審査（VTR審査）、第2次審査（試遊審査）を実施し、16作品を選出。その後、発

表授賞式にてプレゼンター及び各受賞作品の講評を務める業界誌編集長、トップクリエイターによる最終審査を

経て、「大賞」「優秀賞」「佳作」のいずれかを受賞する9作品が選出されました。 

 

今年も大学や個人の方から多く応募を頂き、例年にも増して完成度の高い作品の応募が多く見受けられ、ア

マチュアクリエイターの層の厚さを示す結果となりました。 
 

ハイクオリティ、かつ個性豊かな作品が多く選出された9作品の各賞の発表は、「東京ゲームショウ2010」一般

公開日初日の9月18日（土）10：30より、会場内のイベントステージ（8ホール）で開催する授賞式にて実施いたし

ます。なお、受賞作品は、「東京ゲームショウ2010」会期中4日間、「日本ゲーム大賞アマチュア部門 受賞作品

試遊コーナー」（ホール6）にて公開いたします。未来のクリエイターの作品を是非ご体験ください。 
 

＜アマチュア部門 受賞作品一覧＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

タイトル 学校名／受賞者 ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ

　　　エウロパ

　　EUROPA
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  チームキミツブンショ

名古屋工学院専門学校／チーム機密文書
PC

グラヴィス

GRAVIS
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　オーエムアイ

日本工学院八王子専門学校／Ｏ．Ｍ．Ｉ
PC

サンド　　クラッシュ

SAND CRUSH
　　　　　　　　　　　　　　　ウウェイ

東京工芸大学／UWAY
PC

シャルロット

Charlotte
　　　　　　　　　　 チーム　チャーリー

尚美学園大学／Team Charlie
PC

シンタイソウ

新体操
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　シンタイソウウンエイホンブ

日本電子専門学校／新体操運営本部
PC

ネオン

NEON
　　　　　　　　　　 ジョウ ヨシクニ

ＨＡＬ大阪／城　佳邦
DS

フィンガー　バトルフィールド

FINGER BATTLEFIELD!
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ウザワ　ユウキ

日本電子専門学校／鵜澤 友樹
PC

ブロックル

ブロッくる
　　　　　　　　　　　　　　　リーブルヘッド

東京工芸大学／Libre Head
PC

レムトマホウノマフラー

レムと魔法のマフラー
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　オクティーズ ファクトリー

東京コミュニケーションアート専門学校／Okuty's Factory
PC

※ 受賞タイトル かな 50 音順 
※ 受賞者名敬称略 
※ 審査会レポートを下記「日本ゲーム大賞」公式サイトにて公開中。 
 

「日本ゲーム大賞」公式サイト：http://awards.cesa.or.jp/ 

             「日本ゲーム大賞」に関するお問い合わせ先                          
 

「日本ゲーム大賞」に関する報道関係者からのお問い合わせ先：「日本ゲーム大賞事務局」（CESA事務局内） 
電話：03-3591-1431/ ＦＡＸ：03-3591-1422 / E-mail：awards@cesa.or.jp 
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「日本ゲーム大賞 2010」開催概要 
 
名 称 日本ゲーム大賞 2010（英語表記：Japan Game Awards 2010） 
主 催 社団法人コンピュータエンターテインメント協会（ＣＥＳＡ） 
後 援 経済産業省 
 
 
＜表彰内容＞   
 
●アマチュア部門 

対象作品  法人、団体、個人にかかわらず、アマチュアの方が制作されたオリジナルの作品を対象とします。他の
コンテスト等（日本ゲーム大賞 2009｢アマチュア部門｣を除く）へ応募済み、応募中、若しくは受賞歴のあ
る作品、また既に制作済み作品の応募も可能です。ただし、他のコンテストなどで重複応募が禁止され
ている作品（応募者がコンテスト主催者へ著作権を譲渡した作品を含む）は、応募できません。 
※会社所属、契約、フリーランスなどの勤務・雇用形態に関わらず、ゲーム制作の対価報酬を得られ

ている方につきましては、プロのゲームクリエイターとみなしますので、応募はご遠慮ください。ただ
し、アマチュア時に制作された作品であれば応募対象とします。 

  
応募期間  2010 年 3 月 15 日（月）～6 月 30 日（水） 
表   彰  ・大  賞（1 作品） トロフィー、副賞：50 万円 

・優秀賞（該当数） トロフィー、副賞： 5 万円 
・佳  作（該当数） トロフィー 

審査方法  全応募作品に対して 1 次審査（VTR 審査）を実施し、2 次審査進出作品を決定。2 次審査では、作品の
試遊審査を行い、最終審査進出作品を決定。「日本ゲーム大賞選考委員会」による最終審査において、
大賞（１作品）、優秀賞（該当数）、佳作（該当数）を選出します。       

 
 
●経済産業大臣賞 

対   象  近年の日本の家庭用ゲーム産業の発展に寄与された人物・団体  
表   彰  1 名もしくは 1 団体を表彰 
審査方法  日本ゲーム大賞選考各委員により個別に推薦いただき、「日本ゲーム大賞選考委員会」にて審議の

上、決定します。   
     

 
●年間作品部門 
対象作品  2009 年 4 月 1 日から 2010 年 3 月 31 日の間に日本国内でリリースされた全作品。家庭用ゲーム機（据

え置き型、携帯型他）対応の作品、パソコン、携帯電話対応の作品等、全てのコンピュータエンターテイン
メント作品を対象とします。海外作品の日本語版移植作品も含みます。社団法人コンピュータエンターテ
インメント協会の非会員による作品も対象とします。（ただし、ＣＥＳＡ倫理規定に則るものに限られます。） 

表 彰   ・大賞 1 作品 
・優秀賞        該当数 
・グローバル賞    日本作品部門：１作品、海外作品部門：１作品 
・ベストセールス賞  1 作品 
＊特別賞        該当作品がある場合のみ選出 

審査方法  一般投票実施後、「日本ゲーム大賞選考委員会」による審査会にて各賞を決定。 
 

 
●フューチャー部門 

対象作品  2010 年 9 月 16 日（木）～19 日（日）に開催される「東京ゲームショウ 2010」にて発表･展示された未発
売の全作品（ビデオ出展作品含む）。 

表 彰  受賞 （該当数） 
審査方法  9 月 16 日～18 日の 3 日間「東京ゲームショウ 2010」会場内にて来場者投票を実施後、「日本ゲーム

大賞選考委員会」による審査会にて各賞を決定。 
 

 
選考委員 選考委員長 養老孟司東京大学名誉教授・北里大学教授 

選考委員 業界誌編集者、流通関係者、クリエイター等で構成 
 
発表授賞式 「東京ゲームショウ 2010」会場内イベントステージにて開催 

会場：幕張メッセ 
日程：「経済産業大臣賞」「年間作品部門」 2010 年 9 月 16 日（木）16 時 00 分～17 時 30 分(予定) 

「アマチュア部門」 2010 年 9 月 18 日（土）10 時 30 分～11 時 30 分(予定) 
「フューチャー部門」 2010 年 9 月 19 日（日）12 時 00 分～13 時 30 分(予定) 
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