
日本ゲーム大賞2019「アマチュア部門」※iOS作品限定 
TestFlightによるデータのアップロード方法 

①Macのブラウザ(safari)からiTunes Connectのページへアクセスし 
 Apple Developer に登録しているIDとパスワードを入力し、ログインしてください。 

Step1 運営事務局を 
ユーザーに登録 

Step2 ゲームデータを 
アップロード 

1 

アップロードには、Apple Developerへの登録が必要です。（有料） 
Apple Developerへの登録を済ませてからゲームデータのアップロードを進めてください。 

https://itunesconnect.apple.com 

②「ユーザと役割」を選択してください。 



日本ゲーム大賞2019「アマチュア部門」※iOS作品限定 
TestFlightによるデータのアップロード方法 

③「＋」マークより、ユーザを追加します。 

Step1 運営事務局を 
ユーザーに登録 

Step2 ゲームデータを 
アップロード 
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④日本ゲーム大賞アマチュア部門用の下記名字、名前、アドレスを入力します。 
 入力が完了したら次へ 
 
  ※メールアドレスを間違えると、作品データのダウンロードができません。 
   入力の際はご注意下さい。 

日本ゲーム大賞 

アマチュア 

jga-ios@front-end.co.jp 
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⑤テストユーザの役割を指定します。ここでは、Deveoperにチェックして次へ 

Step1 運営事務局を 
ユーザーに登録 

Step2 ゲームデータを 
アップロード 
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⑥この項目は変更せず、次へで問題ありません。 

⑦ここまでの作業で、運営事務局宛てにユーザー追加のアナウンスメールが自動で送られます。  
 運営事務局側でユーザー追加の同意が完了するまでお待ちください。 
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⑧運営事務局側でユーザー追加の同意が完了すると 
 iTunes Connectのユーザー欄に追加されます。 
 
 ※登録が完了していないと、IDと名前が灰色で表示されます。 
  その際は運営事務局(TEL: 03-5298-5870  メール: jga-ios@front-end.co.jp)に 
  問い合わせてください。 

Step1 運営事務局を 
ユーザーに登録 

Step2 ゲームデータを 
アップロード 

4 

⑨Xcodeまたは、Applications Loaderより、審査用のビルドをアップロードしてください。 
 ビルドのアップロードが完了すると、テストフライトから配信が可能になります。 

⑩トップメニューの「マイApp＞TestFlight＞内部テスト」から 
 「テストするバージョンを選択」をクリックしてください。 

日本ゲーム大賞アマチュア jga-ios@front-end.co.jp 
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⑪テストに使用するビルドにチェックをつけ、「OK」で進んでください。 
 このあとに出てくる、輸出コンプライアンスに関しては、 
 「いいえ」を選択してください。 

Step1 運営事務局を 
ユーザーに登録 

Step2 ゲームデータを 
アップロード 
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⑫ページ右上にある、「保存」をクリックして、「テストを開始」を選択すると 
 アップロード完了となります。 

8月上旬までには審査が終了いたします。 
 
審査終了後（8月中旬以降）は、テストに使用したユーザー 
「日本ゲーム大賞アマチュア」を一覧から削除してください。 

⑬「jga-ios@front-end.co.jp：日本ゲーム大賞アマチュア」ユーザーを 
  テストへ招待すると、運営事務局宛てにアプリインストール用の 
  メールが送信されて、全て完了となります。 


