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게임 디자이너즈 대상 2017  

“INSIDE” 
(Playdead) 

플랫폼: PS4/PC 
  

일반사단법인 컴퓨터 엔터테인먼트 협회 

 

‘일본게임대상 2017(JGA 2017)’(주최: 일반사단법인 컴퓨터 엔터테인먼트 협회, 약칭: CESA, 회장: 

오카무라 히데키)은  “ I N S I D E ” ( P l a y d e a d  /  플랫폼 :  P S 4／P C )를  2 0 1 7 년도의 

‘게임 디자이너즈 대상 2017’로 결정하였습니다. 

 

수상 이유에 대해 게임 디자이너즈 대상의 심사위원장인 사쿠라이 마사히로 씨(유한회사 소라 

대표)는 다음과 같이 말하였습니다: 

 

이번 심사는 우수상 등에 선정된 유명한 작품도 많이 올랐습니다만, 

심사에서 가장 많은 투표수를 얻은 것은 본 작품입니다. 

조작 방법은 지극히 정통적이지만, 인상적인 묘사가 마음에 남는 작품입니다. 

주인공을 포함해 수수께끼 같은 세상. 이런 표현 기법은 다른 수많은 작품과 비교해도 

‘비슷하다’라고 말할 수 있는 작품이 거의 없습니다. 

이 역시 창의성과 독창성을 중시하는 게임 디자이너즈 대상으로 선정된 이유입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

금년도는 주식회사 프롬 소프트웨어의 미야자키 히데타카 씨가 새롭게 합류하여, 총 12 명의 톱 

크리에이터가 전문적인 관점에서 ‘독창성’과 ‘참신성’ 등의 평가 기준으로 수상작을 선정했습니다. 

일본게임대상의 또 다른 대상인 ‘게임 디자이너즈 대상’은 향후 게임 산업의 발전을 위한 하나의 

지표로서 창조성이 풍부한 작품을 계속해서 소개할 것입니다. 내년 ‘게임 디자이너즈 대상’도 

많이 기대해 주시기 바랍니다. 
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