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Pressemitteilung 30. September 2016 

Spiele des Jahres gekürt!   
 Splatoon (Nintendo Co., Ltd.) 

 Ausgezeichnet mit dem Großen Preis! 
 

 

MONSTER HUNTER CROSS zweifach prämiert als Meistverkauftes Spiel und für 

Besondere Güte! Die Serien Super Smash Bros. und Call of Duty gewinnen das 

zweite Jahr in Folge den Globalen Preis! 
 

Computer Entertainment Supplier’s Association 
 

Bei den Japan Game Awards 2016 (JGA2016), veranstaltet von der Computer Entertainment Supplier‘s 

Association (CESA; Vorsitzender: Hideki Okamura) wurden die besten Spiele des Jahres in 

verschiedenen Kategorien gekürt. Dabei wurde Splatoon (Nintendo Co., Ltd.) als Spiel des Jahres mit 

dem Großen Preis ausgezeichnet. 
 

Die weiteren Auszeichnungen in den Kategorien „Besondere Güte“, „Meistverkauftes Spiel“ sowie 

„Globaler Preis“ (für je ein japanisches und ein ausländisches Produkt) wurden wie folgt vergeben. 
 
 

Japan Game Awards 2016 nach Kategorien 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PS4: PlayStation®4 / PS3: PlayStation®3 / 3DS: Nintendo 3DS sowie 3DS LL / XB360: Xbox 360® / PC: Windows® 

(Reihenfolge alphabetisch je Kategorie) 

Award Title Company Platform

Grand

Award
Splatoon Nintendo Co., Ltd. Wii U

DARK SOULS Ⅲ FromSoftware, Inc. PS4 / Xbox One / PC

DRAGON QUEST BUILDERS SQUARE ENIX CO., LTD. PS4 / PS3 / PS Vita

Fallout 4 Bethesda Softworks® PS4 / Xbox One / PC

METAL GEAR SOLID Ⅴ: THE PHANTOM PAIN Konami Digital Entertainment
PS4 / PS3 / Xbox One /

XB360 / PC

Minecraft Microsoft Japan Co., Ltd.

PS4 / PS3 / PS Vita /

Xbox One / XB360 / iOS /

Android OS / PC / Mac

MONSTER HUNTER CROSS CAPCOM CO., LTD. 3DS

Splatoon Nintendo Co., Ltd. Wii U

Super Mario Maker Nintendo Co., Ltd. Wii U

The Witcher 3: Wild Hunt Spike Chunsoft Co., Ltd. PS4 / Xbox One

YO-KAI WATCH Blasters LEVEL-5 Inc. 3DS

Best Sales

Award
MONSTER HUNTER CROSS CAPCOM CO., LTD. 3DS

Global Award

Japanese

Product

Super Smash Bros. for Nintendo 3DS / Wii U Nintendo Co., Ltd. 3DS / Wii U

Global Award

Foreign

Product

Call of Duty: Black Ops Ⅲ Activision/Treyarch
PS4 / PS3 / Xbox One /

XB360 / PC

Award for

excellence
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Der Große Preis 2016 geht mit überwältigender 

Mehrheit an Splatoon! 
 
 
 
Nintendos Splatoon begeistert mit einfachen Regeln, tiefgründiger 

Spielmechanik, einer originellen Welt mit poppiger Grafik und einem 

aufregenden Vier-gegen-vier Online-Multiplayer Spieler aller Altersgruppen. 

Mit kontinuierlichen Aktualisierungen, die das Spiel um neue Ausrüstung und 

Arenen erweitern, und spielinternen Veranstaltungen hat sich der Spielspaß 

nach Verkaufsbeginn noch erhöht und allseits begeisterte Stimmen 

hervorgerufen. Mit überwältigender Unterstützung der Spieler hat das Spiel 

den Großen Preis der Japan Game Awards 2016 gewonnen. 

 

 

■ MONSTER HUNTER CROSS zweifach prämiert - als meistverkauftes Spiel und 

für besondere Güte! 

 

Das neueste Spiel der Monster-Hunter-Reihe wartet mit einem noch nie 

dagewesenen innovativen System auf. Dank der verbesserten Action und des 

Jagd-Stils hat das Spiel nicht nur von Fans der Serie Unterstützung erhalten, sondern 

auch von vielen neuen Spielern, und den Preis für besondere Güte erhalten. 

Außerdem hat es im Wettbewerbszeitraum den Rekord für das meistverkaufte Spiel 

aufgestellt. Mit insgesamt 3,3 Mio. verkauften Einheiten seit Verkaufsstart am 28. 

November 2015 bis Ende Juni dieses Jahres konnte es den Preis für das 

meistverkaufte Spiel für sich behaupten. 

 

 

■ Super Smash Bros. for Nintendo 3DS / Wii U das zweite Jahr in Folge mit dem 

Globalen Preis für ein japanisches Produkt ausgezeichnet! 

 

Das bereits im letzten Jahr mit dem Globalen Preis für ein japanisches Produkt 

ausgezeichnete Spiel, das mit seiner Verbindung von 3DS und Wii U eine neue 

Spielweise geschaffen hat und sich die Hardwareeigenschaften beider Systeme 

zunutze macht, konnte auch dieses Jahr Spieler auf der ganzen Welt begeistern. Es 

hat ungebrochen große Unterstützung von Fans aus dem Ausland erhalten und das 

zweite Jahr in Folge den Globalen Preis gewonnen. 

 

 

■ Call-of-Duty-Serie das zweite Jahr in Folge mit dem Globalen Preis für ein 

ausländisches Produkt ausgezeichnet!  

 

Die weltweit enorm beliebte Spielereihe Call of Duty versprüht mit dem aktuellen Teil 

Black Ops III neuen Charme mit bisher nie dagewesenen übergangslosen und 

schnellen Kämpfen und erstmaligem Kooperativspiel. Mit begeisterter Unterstützung 

von Fans aus aller Welt hat die Serie auch in diesem Jahr, nach dem letztjährigen 

Erfolg von Call of Duty: Advanced Warfare, den Globalen Preis für ein ausländisches 

Produkt gewonnen. 
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■ Auch in diesem Jahr wurden zahlreiche beliebte Spiele mit dem Preis für 

besondere Güte ausgezeichnet! 
 

●The Witcher 3: Wild Hunt 

Eine im Vergleich zum Vorgänger erweiterte dunkle Fantasy-Welt. Das Spiel bietet 

eine hervorragende und tiefgründige Story sowie Nebenquests, die je nach Wahl zu 

verschiedenen Ergebnissen führen. Diese überwältigende Kunstfertigkeit hat Fans 

das Spiel als „Meisterwerk der offenen Spielwelt“ und als „die Geschichte der 

Rollenspiele verändernd“ bezeichnen lassen. Diese Begeisterung hat dem Spiel 

den diesjährigen Preis eingebracht. 

 

●YO-KAI WATCH Blasters 

Das Spiel ist erhältlich in zwei Versionen, die als Spielelement miteinander gekoppelt werden können. 

Darüber hinaus erscheinen auch limitierte Yo-kai. Maximal können vier Yo-kai kooperieren und im 

Onlinespiel riesige Boss-Yo-kai herausfordern, wobei Aufgabenteilung, Eigenschaften der Yo-kai und 

gegenseitige Hilfe wichtig werden. Begeistert vom Mehrspielermodus, hörte man von vielen Kindern, 

wieviel Spaß es macht, gemeinsam mit Freunden zu spielen.  

 

●METAL GEAR SOLID V: THE PHANTOM PAIN 

In der bisher größten Welt der Serie befindet sich der Spieler in einer sich fortwährend verändernden 

Umgebung, in der unter anderem die Zeit vergeht und sich das Wetter ändert, und entwirft eigene 

Strategien zum Infiltrieren. Viele Fans sind begeistert von der bis ins kleinste Detail konstruierten 

Welt mit den sich darin abspielenden geheimen Missionen, die voller Aufregung und 

Erfolgserlebnissen sind, und bezeichnen das Spiel als Meisterwerk. 

 

●Super Mario Maker 

Wie bei einer Kritzelei auf Papier Blöcke und Gegner frei anordnen und den Parcours seiner Träume 

selbst gestalten. Und über die mit dem Internet verbundene Wii U kann man den geschaffenen 

Parcours veröffentlichen und von anderen Nutzern erstellte Level herunterladen und spielen. Die 

unendlichen Möglichkeiten haben dem Spiel viel Unterstützung für diesen Preis eingebracht. 

 

●Minecraft 

Nach dem Hochladen zahlreicher Videos des Spiels hat es enorme Beliebtheit erlangt. Es wurde in 

der Folge auf verschiedenen Plattformen wie Wii U, Playstation 4 und Smartphones veröffentlicht 

und hat sich zu einer regelrechten Bewegung entwickelt. Bei der Abstimmung hat es von vielen 

Spielern, inklusive Grundschülern, große Unterstützung erhalten, und nach der Auszeichnung mit 

dem Sonderpreis im letzten Jahr hat es diesmal den Preis für besondere Güte erhalten. 

 

●Fallout 4 

Eine vom Atomkrieg verwüstete Welt, die hier in einem noch nie dagewesenen Umfang erschaffen 

wurde, ist die Bühne des ultimativen Überlebenskampfes. Der Fortgang der Geschichte, über den 

der Spieler mit einem hohen Grad an Freiheit entscheidet, lässt einen in aufregende Abenteuer 

eintauchen. Im letzten Jahr in der Kategorie Zukunftspreis ausgezeichnet, hat das Spiel die 

Erwartungen erfüllt und wurde mit begeisterter Unterstützung als „das bisher beste 

Open-World-Rollenspiel“ mit dem Preis für besondere Güte ausgezeichnet. 
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●DRAGON QUEST BUILDERS 

Schauplatz ist das aus unzähligen Blöcken geschaffene Alefgard, wo sich Abenteuer ereignen, um 

für die von Dunkelheit überzogene Welt das Licht wiederzuerlangen. Alle sichtbaren Dinge sind 

Materialien, aus denen Gegenstände und ganze Städte erschaffen werden können. Der Aufbau einer 

eigenen Welt begeisterte nicht nur Fans der Serie, sondern auch Spieler, die hier das erste Mal mit 

Dragon Quest in Berührung kamen und hat dem Spiel viel Unterstützung für diesen Preis 

eingebracht. 

 

●DARK SOULS Ⅲ 

Eine zugrunde gehende Welt als Schauplatz, aufregende Erkundungen von Dungeons, 

furchterregende Begegnungen mit Gegnern, die Freude neuer Entdeckungen. Das Spiel hat alles, 

was den grundlegenden Reiz eines Rollenspiels ausmacht und bietet außerdem ein hohes Maß an 

Erfolgserlebnissen. Als neues Element bietet es Kampftechniken, mit denen man für eine Waffe 

charakteristische Aktionen ausführen und nervenaufreibende Schlachten schlagen kann. Die 

begeisterten Fans haben das Spiel als Meisterwerk der Serie bezeichnet und ihm mit ihren Stimmen 

zu diesem Preis verholfen. 

 

 

 

 

 

 

Das Ziel des Vereins ist es, mithilfe der Japan Game Awards mehr Menschen die Großartigkeit von 

Computerspielen und die durch sie gebrachte Freude zu zeigen und zur Entwicklung der japanischen 

Spieleindustrie beizutragen. 

 
Fotos der Preisverleihung können von der folgenden Website heruntergeladen werden 

URL: https://www.filey.jp/tgs/ 

(Eine ID mit Passwort ist dafür erforderlich. ID: tgs_press PASS: press_tgs) 

https://www.filey.jp/tgs/

